LES SANCTIONS ADMINISTRATIVES

SEULS LES MOTIFS ENUMERES CI-DESSOUS DOIVENT
ETRE RETRANSCRITS SUR LA FEUILLE DE MATCH.

Les Motifs d'Avertissement :

1. CAS: se rendre coupable d'un comportement antisportif
(tirage de maillot, tacle irrégulier, etc...).

2. Désapprobation : manifester sa désapprobation en paroles ou

en actes.

Enf. Persistance : enfreindre avec persistance les lois du jeu.

Retarder le jeu : retarder la reprise du jeu

Non-respect distance: ne pas respecter la distance requise

lors de I'exécution d'un CPC, d'un CF ou d'une rentrée de

touche.

6. Pénétrer sans auto. : pénétrer ou revenir sur le terrain de jeu
sans |'autorisation de I'arbitre.

7. Quitter sans auto.: Quitter délibérément le terrain de jeu
sans autorisation préalable de I'arbitre.

Faute grossiére : se rendre coupable d'une faute grossieére.
Comportement violent : adopter un comportement violent.
Cracher sur... : cracher sur un adversaire ou autre personne.
Empécher un but de la main : anéantir une occasion de but
manifeste d'un adversaire en touchant délibérément le ballon
de la main (sauf gardien dans sa surface de réparation).

5. Anéantir un but: anéantir une occasion de but manifeste
d'un adversaire en commettant une faute passible d'un CF ou
CPR.

6. Propos (ou gestes) blessants (ou injurieux ou grossiers) :
tenir des propos ou faire des gestes blessants, injurieux et/ou
grossiers.

7. Recevoir 2 AVT : recevoir un second avertissement au cours

du méme match,.
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